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Abstrak

Tak dapat dipungkiri bahwa gitar ikut berperan penting dalam berkembangnya musik di
penjuru dunia. Akan tetapi, tak jarang orang awam yang tidak tahu bagaimana memilih
gitar yang berkualitas dan sesuai dengan yang dikehendaki. Biasanya orang yang baru
memulal keinginannya untuk memainkan mstrument gitar cendrung salah dalam memilih.
Terkadang mereka hanya tertarik dengan desain tanpa tahu karakteristik instrument
tersebut. Misalnya dari segi bahan baku, proses pembuatan, karakter suara yang dihasilkan,
dan komponen tambahan yang ada, serta apakah nantinya bisa sesuai jenis musik yang
diinginkan. Berdasarkan hal yang ada maka penulis berinisiatif melakukan penelitian yang
nantinya dapat mempermudah seseorang yang baru akan mengenal gitar dapat memilih
gitar yang tepat. Banyak cara yang dapat digunakan dalam menyelesaikan masalah
pemilihan gitar, salah satunya adalah dengan menggunakan metode Sugeno dalam Fuzzy
Logic, maka penulis tertarik untuk mengambil judul penehtian yaitu: “FUZZY LOGIC
MENENTUKAN PEMILIHAN GITAR ELEKTRIK MENGGUNAKAN METODE
SUGENO.”
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1. PENDAHULUAN
Gitar merupakan salah satu alat musik yang populer dikalangan masyarakat dunia.
Alat 1 tidak hanya dimainkan masyarakat kelas atas, tetapi juga oleh semua kalangan

masyarakat. Gitar bisa digunakan para musisi untuk pembuatan aransment lagu atau

sekedar mengisi waktu luang saat sedang ada perkumpulan (Satria Ade Nikron, 2017:1).
Ada beberapa teknk yang dapat membantu dalam menentukan pemilihan gitar lListrik
terbaik, diantaranya dengan menggunakan sistem komputerisasi, salah satunya adalah

dengan menggunakan Fuzzy Logic. metode mi merupakan salah satu alternatf dal
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mengatast masalah pemilihan gitar elektrik. Dalam penelitan i sistem pengambil
keputusan pemilihan gitar elektrik dilakukan dengan menggunakan metode Sugeno.
Logika fuzzzy merupakan salah satu komponen pembentuk soft computing. Logika
fuzzy pertama kali diperkenalkan oleh Prof. Lotfi A. Zadeh pada tahun 1965. Dasar logika
fuzzy adalah teori himpunan fuzzy. Pada teori himpunan fuzzy, peranan derajat
keanggotaan sebagai penentu keberadaan elemen dalam suatu himpunan sangatlah
penting. Nilai keanggotaan atau derajat keanggotaan atau membership function menjadi
cirt utama dart penalaran dengan logika fizzzy tersebut (Kusumadewi & Purnomo, 2010:1).
Logika fuzzy merupakan logika 0 dan 1 untuk menentukan suatu keputusan dengan

ketidak pastian.

2. METODELOGI PENELITIAN

Adapun metode penelitian yang digunakan adalah kualitatif dengan susunannya
sebagai berikut ini.

Identfikast Masalah

Literatur

Pengumpulan Data

Analisis Data

Pengolahan Data dengan FIS Metode Sugeno

Pengujian Aplikasi Matlab

Kesimpulan dan Saran

Gambar 1. Metodologi Penelitian

Diperoleh fakta bahwa variabel dapat didefinisikan sebagai atribut seseorang, atau
obyek, yang mempunyai “varisai” antara satu orang dengan yang lain atau satu objek
dengan objek yang lain (Hatch dan Farhady, 1981). Variabel juga dapat merupakan atribut
dari bidang keilmuan atau kegiatan tertentu (Sugiyono, 2012).

Variabel Input
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1. Harga

2. Kualitas

3. Model

4. Pick-Up
Variabel Output

1. Bak

2. Tidak Baik

3. ANALISA DAN PERANCANGAN

Untuk melakukan simulasi semua himpunan fizzzy maupun blok aturan harus

dimasukkan kedalam sistem. Secara garis besar sistem ini akan memilih 5 input (Harga,

Kualitas, Model, Pick-Up) dan output (Beli/Tidak Beli) seperti Gambar dibawah ini:

FIS Editor: kualitas gitar = | B X
File  Edit View
e
S,
Harga ""~~
~
******** kualitas gitar
Kualitas ) f(u)
_______ (sugeno)
v"‘
Model o
| FIS Name: kualitas gitar FIS Type: sugeno |
And method prod + | | | Current Variable
Or method probor = Name output
Implication i > rs cutput
. Range o1
Aggregation mas =
Defuzzification whaver 3 l Help Close I |
Ready |
C .
Gambar 2 Rancangan Sistem

Himpunan fuzzy yang dibuat untuk tiap-tiap variabel mput dan output adalah
sebagai berikut:
Variabel Input
Harga
Himpunan universal/ untuk harga adalah nilai minimum 0 dan nilai masksimum 100 maka
himpuan urversal untuk karbohidrat yaitu U= [0 100].
Kualitas

Himpunan universal untuk kualitas adalah nilai minimum 0 dan nilai maksimum adalah
100 maka himpunan umiversa/ untuk kualitas yaitu ;= [0 100].
Model
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Himpunan wumiversal untuk model adalah nilai minimum 0 dan nilar maksimum adalah

100 maka himpunan universal untuk model yaitu U= [0 - 100].

Pick-Up

Himpunan umiversal untuk Pick-Up adalah nilat mimimum 0 dan nilai maksimum adalah

100 maka himpunan umiversal untuk Pick-Up yaitu U= [0 - 100].

Variabel Output

Himpunan wruversal untuk variabel output adalah nilai 0 sampai 80 maka dinyatakan Bel

dan < 50 maka dinyatakan Tidak Beli universal untuk output yaitu U= [0 100].
Tabel 1 Vanabel Fuzzy

Fungsi Nama variabel
Harga
Input Kualitas
Model
Pick-Up
Output Beli
Tidak Beli
Himpunan Fuzzy
Himpunan Fuzzy dart masing-masing variabel mput dan output dapat dilihat pada tabel
dibawah.
Tabel 2 Himpunan Fuzzy
Fungsi Nama Variabel Himpunan Fuzzy
Harga Murah
Sedang
Mahal
Kualitas Biasa
Sedang
Bagus
Input Model Polos
Sedang
Bercorak
Pick-Up Single Coil

Humbucker Coil
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Double Coil
Output Penilaian Tidak Beli
Beli

Semesta Pembicara
Semesta pembicara dart masing-masing himpunan variabel input dan output dapat dilihat
pada tabel 3 dibawah.

Tabel 3 Semesta Pembicara

Fungsi Variabel Semesta pembicara keterangan

Variabel Harga [0 - 100] Nilai Harga
Kualitas [0 - 100] Nilai Kualitas
Model [0 - 100] Nila1 Model
Pick-Up [0 - 100] Nilai Pick-Up

Output  Beli [0 - 80] Beli Gitar
Tidak Beli [0 - 50] Tidak Beli Gitar

Domain dari masing-masing himpunan variabel mput dan output fuzzy dapat dilihat pada

tabel 4 dibawah.
Tabel 4 Domain

Fungsi Variabel Nama Himpunan Fuzzy Domain
Harga Murah [0 25 50]
Sedang [40 60 80]
Mahal [70 85 100]
Kualitas Biasa [0 25 50]
Sedang [40 60 80]
Input Bagus [70 85 100]
Model Polos [0 25 50]
Sedang [40 60 80]
Bercorak [70 85 100]
Pick-Up Single Corl [0 25 50]
Humbucker [40 60 80]

Double Coil [70 85 100]
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Fungsi Keanggotaan

Fungsi keanggotaan variabel Input

Variabel Harga

Fungsi keanggotaan variabel mput Harga dibentuk menjadi tiga himpunan fuzzy yang
menggunakan bentuk kurva segitiga untuk himpunan (murah, sedang, mahal) seperti
gambar 4.2 dibawah 1n.

Membership function plots plot points: 181

Murah Sedang Mahal

- 1 1 1 ! oy 1 1 1

10N ~0 an AD cn on - an on 100
U oy

input variable "Harga"

Gambar 3. Fungsi Keanggotaan Variabel Harga

0 ; ¥ < 70 ataux = 100
(x— 70)
_— 70=<x £ 85
Hyohet — (85— 70)
(100 —x)
_ 85<x < 100
(100 — 85)
0 ; X < 40ataux = 80
(x — 40)
_— ; 40 <= x = 60
I“L_‘-'Erirzng = [:60 - 40)
(80 —x)
—_— 60 <x <30
(80 — 60)
0 ; x = Oataux = 50
(x—0)
i 0==x =25
I“LMurrzh = (25 - ﬂ:]
(50 —x)
—_— ; 2h=x =50
(50 — 25)
Variabel Kualitas

Fungsi keanggotaan variabel mput kualitas dibentuk menjadi tiga himpunan fuzzy
yang menggunakan bentuk kurva segitiga untuk himpunan (biasa, sedang, bagus) dan

seperti gambar 4.3 dibawah .
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Membership function plots  Plot points: | 181
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Gambar 4 Fungsi Keanggotaan Variabel Kualitas
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(50 —25)
Variabel Model

Fungsi keanggotaan variabel mmput model dibentuk menjadi tiga himpunan fuzzy
yang menggunakan bentuk kurva segitiga untuk himpunan (polos, sedang, bercorak) dan

seperti gambar 5 dibawah 1ni.
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Membership function plots  Plot points: 181
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Gambar 5. Fungsi Keanggotaan Variabel Model
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Variabel Pick-Up

Fungsi keanggotaan variabel input kualitas dibentuk menjadi tiga himpunan fuzzy
yang menggunakan bentuk kurva segitiga untuk himpunan (biasa, sedang, bagus) dan

seperti gambar 6 dibawah ini.
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Membership function plots  Plot points: 181
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Gambar 6. Fungsi Keanggotaan Vanabel Pick-Up
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Fungsi keanggotaan variabel output pemilihan

Himpunan fuzzy output pada penelitian i dibagi menjadi dua yaitu Beli dengan
nilai tegasnya 80 dan Tidak Bel dengan nilai tegasnya adalah 50 seperti gambar 4.6
dibawah 1.

Membership function plots  Plot points: 181

Beli

TidakBeli

output variable "output1®

Gambar 7. Fungsi Keanggotaan Variabel Output Penilaian
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4. KESIMPULAN
Berdasarkan dari penjelasan pada bab sebelumnya dengan mengimplementasikan
langkah-langkah untuk menentukan pemilihan gitar listrik didalam penelitan dapat
disimpulkan:
1. Penerapan fuzzy inference system metode sugeno dalam menentukan pembelian
gitar listrik yang terdapat pada hasil matlab.
2.Hasil fuzzy inference system metode sugeno dalam menentukan pembelian gitar
listrik yang terdapat pada matlab adalah:
Harga
b. Kualitas
c. Model
d. Pick-Up
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