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Abstrak
Poster film adalah media promosi visual yang mengidentifikasi film yang akan

ditayangkan. Poster ini mengandung informasi visual dan verbal yang menarik
perhatian penonton serta menyampaikan makna tersirat. Penelitian ini bertujuan
untuk menganalisis semiotika poster film Jujutsu Kaisen 0, memahami makna
denotasi dan konotasinya. Metode penelitian yang digunakan adalah kualitatif
dengan pendekatan semiotika, menggunakan observasi daring. Penelitian ini
menganalisis makna visual dan unsur-unsur poster film dengan teori yang relevan.
Hasil penelitian menunjukkan makna semiotika pada elemen visual dan verbal poster
film Jujutsu Kaisen 0 berkaitan dengan alur cerita film tersebut.

Kata kunci: Poster, Makna Visual, Film, Semiotika.

Abstract :

Abstract

Film posters are visual promotional media that serve as an identity for the films they
represent. They convey information through both visual and verbal elements to
capture the audience's attention and convey implicit meanings. This research aims to
explore the semiotics present in the poster of Jujutsu Kaisen 0 and its denotative and
connotative meanings. The research method employed is qualitative analysis through
online observation and a semiotic approach to elucidate the visual meanings within
the film poster. The study deciphers the visual meanings and elements using film
poster theories. The findings contribute to understanding the semiotic meanings
within the visual and verbal elements of the film poster, which are related to the
storyline of Jujutsu Kaisen 0.

Keywords: Poster, Visual Meaning, Film, Semiotics.
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LATARBELAKANG

Film merupakan rangkaian cerita berisikan pesan dan kehidupan
berbentuk audio visual yang dibentuk oleh studio produksi. Film sendiri
merupakan salah satu media penyampaian yang banyak digemari oleh
masyarakat karena pada film memiliki bentuk penyampaian alur cerita yang
dapat dilihat dengan mengandalkan visual seperti contoh ekspresi karakter,
warna, dan audio untuk mendukung alur cerita.

Dalam upaya memperkenalkan film yang akan ditayangkan, produksi
film membutuhkan sebuah media promosi untuk menarik perhatian banyak
orang agar timbul respon positif. Salah satu media promosi yang bisa
digunakan adalah dengan menggunakan media poster film. Poster film
merupakan sebuah media promosi yang memiliki elemen visual dan elemen
verbal dengan memasukan makna-makna tersirat di dalamnya yang berkaitan
dengan alur cerita film. Elemen-elemen tersebut itulah yang akan
memberikan pesan kepada penonton agar memahami makna dari poster
tersebut. Poster film merupakan media efektif dalam memproses sebuah
komunikasi visual dan tujuan dari komersial (Dewojati,2009:182)

Dalam menyampaikan pesan-pesan tersebut, poster film dibuat
dengan mengumpulkan beberapa bagian dari cerita film yang diangkat, untuk
dijadikan elemen-elemen yang ada pada poster film. Elemen-elemen ini akan
disusun secara rapi dengan menggunakan lay out agar saat dilihat muncul
berbagai persepsi oleh penonton untuk menebak alur cerita film. Beberapa
elemen yang dapat dimasukan dapat berupa warna suasana atau
memanfaatkan psikologi warna untuk menyampaikan pesan secara tersirat,
seperti contoh warna yang bernuansa terang biasanya memiliki makna ceria,
energenik, dan optimis, sedangkan warna bernuansa redup atau gelap
cenderung memiliki makna kesedihan, kuat, stabil dan genting. Tidak hanhya
elemen visual, elemen verbal juga dapat memberikan makna-makna tersirat
seperti contoh verbal yang ada pada tagline dan headline.

Salah satu poster film yang memiliki makna-makna juga terdapat pada
film yang berjudul Jujutsu Kaisen 0 yang diproduksi oleh Mappa Studio pada
tahun 2021 merupakan film yang memiliki kisah dari karakter Bernama Yuuta
Okkotsu seorang siswa SMA dengan kutukan yang dimiliki bernama Rika
Orimoto, mereka bertemu dengan orang-orang baru di sekolah barunya dan
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berjuang untuk mengalahkan tokoh antagonis yang memiliki rencana
melenyapkan pengguna non-jujutsu.

Dari ringkasan cerita yang telah dipaparkan, terdapat beberapa kata
kunci yang dapat dikaitkan dengan poster dari Jujutsu Kaisen 0. pada poster
film Jujutsu Kaisen O, terdapat sebuah elemen visual beserta elemen verbal
yang dapat dianalis makna tersiratnya yang bisa dilihat dari alur cerita dari
Jusutsu Kaisen 0 dengan elemen-elemen yang terkandung.

Berdasarkan latar belakang di atas, adanya tujuan dari penelitian ini
adalah untuk menganalisis semiotika yang terdapat pada poster Jujutsu
Kaisen 0 dengan memperhatikan elemen-elemen visual dan verbal.

METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian jurnal ini adalah
metode kualitatif dengan metode analisis menggunakan pendekatan
semiotika yang memberikan penjelasan mengenai makna-makna visual yang
terdapat pada film Jujursu Kaisen 0. Pendekatan penelitian ini dilakukan
dengan menjabarjan makna visual yang ada pada poster serta unsur-unsur
visual dan verbal dengan teori yang terdapat pada poster film.

Teknik penelitian yang digunakan untuk mengumpulkan data dari Film
Jujutsu Kaisen 0 adalah dengan memahami dan menonton film Jujutsu Kaisen
0, melakukan riset mengenai film yang ditonton melalui artikel dan jurnal yang
ada pada internet.

HASIL DAN DISKUSI

Film Jujutsu Kaisen O merupakan sebuah film yang diangkat dari komik
oleh Gege Akutami dan diproduksi lagi oleh MAPPA studio untuk dijadikan
adaptasi film. Poster film ini dirilis pada 27 Oktober 2021 dan tayang pada 24
Desember 2021.
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Gambar 1 Poster Film Jujutsu Kaisen 0
Sumber: Studio MAPPA, 2024

Pada poster film Jujutsu Kaisen 0 memiliki gaya desain 2D bernuansa
tegang dimana illustrasi yang ada pada poster ini memiliki warna yang gelap
serta karakter menunjukan ekspresi serius dan tegang. Hal ini menunjukan
bahwa pada poster film Jujutsu Kaisen 0 memiliki makna yang berkaitan
dengan alur cerita dari film Jujutsu kaisen 0 sendiri. Dalam menganalisis
poster film ini menggunakan pendekatan semiotika yang dapat dibagi menjadi
dua menurut teori Saussure yaitu petanda dan penanda serta berfokus pada
makna denotatif dan konotatifnya dari elemen visual beserta elmen verbal.
Elemen visual merupakan elemen yang melibatkan visual dalam bentuk
gambar atau illustrasi dan warna sedangkan elemen verbal merupakan
elemen yang melibatkan verbal dalam bentuk tulisan atau teks.

Tabel 1 Penanda dan Petanda Elemen Verbal Poster Jujutsu Kaisen 0
NO Visual Penanda Petanda

1 Judul Teks Jujutsu Kaisen Headline dari poster film

sebagai judul dengan Jujutsu Kaisen 0 dengan
tulisan kanji dan teks Jujutsu Kaisen kanji
angka 0 bewarna hitam dan

kuning di depan teks
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menggunakan teks
latin.

latin angka 0 vyang
bewarna merah sebagai
judul.

2 Teks dengan tulisan Tagline dari  poster
kanji sebagai tagline Jujutsu Kaisen 0 dengan
dari Poster Jujutsu kalimat tagline kanji
Kaisen 0. bewarna putih sebagai

tagline yang memiliki
arti.
Tabel 2. Denotatif dan Konotatif Elemen Verbal Poster Jujutsu Kaisen O
NO Visual Denotatif Konotatif

1 Judul Judul jujutsu  Judul jujutsu kaisen yang
kaisen kanji  memiliki arti
dengan warna  pertarungan sihir
hitam kuning dan  merepresentasikan
agka 0 bewarna genre fantasi dengan
merah. pertarungan yang

dilakukan dengan Teknik
sihir kutukan seperti isi
dari film Jujutsu Kaisen,
dan teks 0 yang memiliki
arti volume 0 atau
kejadian yang
berlangsung  sebelum
series  utama  vyaitu
jujutsu kaisen series.

2 Tagline Tagline yang Tagline dari poster
memiliki arti  Jujutsu Kaisen 0
“kutukan dibalas  “kutukan dibalas

kutukan,

kutukan” memiliki arti
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pertaruhkan
segalanya”.

jika pertarungan
menggunakan sihir maka
lawan dari pertengkaran
ini juga bertarung
menggunakan sihir, hal

ini juga ditunjukan pada

film  yang berisikan
tentang pertarungan
antar penyihir

menggunakan  Teknik
kutukan. “pertaruhkan
segalanya” memiliki arti
untuk mempertaruhkan
segalanya jika
melakukan pertarungan
sihir.

Tabel 3. Penanda dan Petanda Elemen Visual Poster Jujutsu Kaisen 0

NO Visual Penanda Petanda
1 Tokoh Utama Tokoh utama Yuta Okkotsu karakter
i 4 Bernama Yuta terdepan pada poster
Okkotsu  dengan menghadap lurus ke
posisi karakter depan sembari
terdepan dalam  memegang pedang
poster sedang merupakan tokoh utama
memegang pedang dari film Jujutsu Kaisen
sembari dengan kekuatan
menghadap sihirnya yang terlihat
kedepan dengan pada pedang yang ia
ekspresi tegang pegang. Rika Orimoto
dan kutukan  merupakan kutukan
bernama Rika yang ada pada belakang
Orimoto di  Yuta terlihat siap untuk
belakang tokoh  bertarung sembari
utama menghadap berusaha melindungi
ke kiri. Yuta.
2 Tiga tokoh  Ketiga karakter tersebut

Tokoh Pendukung

ol i 2y
B ?

pendukung  yang
memegang senjata
masing-masing,

dua di antaranya
adalah manusia
dan seekor panda.

merupakan pihak yang
ikut bertarung Bersama
tokoh utama, dimulai
dari karakter paling kiri
Bernama panda,
karakter yang berada di
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tengah Bernama Toge

Inumaki, dan karakter
yang berada di Kkiri
Bernama Maki Zenin.
Peletakan tokoh

pendukung berada pada
belakang tokoh utama

dengan ukuran lebih

kecil.
Tokoh Antagonis Tokoh  antagonis Tokoh antagonis
.. . yang sedang Bernama Suguru Geto
memegang  bola dimana ia merupakan
bercahaya dengan tokoh yang akan

melawan tokoh utama
dengan kekuatan yang ia
pegang.

ekspresi senang
dan setengah
bayangan gelap di
wajahnya.

Tangan yang
membuka kain

uttuk menunjukan

mata dari tokoh

pendukung.

llustrasi pendukung ini
potongan
dari karakter pendukung

merupakan
Bernama Gojo Satoru
dimana ia merupakan
peran yang juga penting
dalam film Jujutsu Kaisen
0.

Bangunan jepang di
tokyo dengan latar
sore hari.

Bangunan yang memiliki
arti  bahwa
tersebut

tempat yang memiliki
bagian
pada plot cerita, dan sore

tempat
merupakan
cerita penting
hari yang memberikan
tanda terjadi peristiwa

yang penting pada sore
hari.
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Warna poster Warna yang

jujutsu  kaisen O
yang dominan pada
warna yang gelap

mengekspresikan
bagaimana nuansa yang

ada pada film jujutsu

kaisen 0.

Tabel 4. Denotatof dan Konotatif Elemen Visual Poster Jujutsu Kaisen 0

NO Visual Denotatf Konotatif
1 Tokoh Utama Tokoh utama Makna dari pose adegan
i 4 Bernama Yuta ini adalah yuta sebagai
Okkotsu yang tokoh utama memiliki
sedang memegang kekuatan sihir yang
pedang sembari terlihat pada cincin dan
menghadap pedang yang ia miliki, hal
kedepan siap untuk tersebut akan
memulai membantu pertarungan
pertarungan  dan vyang akan ia hadapi.
kutukan  bernama Sedangkan Rika Orimoto
Rika Orimoto di vyang  berada pada
belakang yang siap belakang Yuta siap untuk
untuk ikut bertarung sembari
bertarung. melindungi yuta karena
ia merupakan orang yang

berarti baginya.

2 Tokoh Pendukung Tiga tokoh Ketiga karakter tersebut

(S :%%

pendukung  yang
memegang senjata
masing-masing, dan
siap untuk
bertarung

merupakan karakter
pendukung yang
berpihak pada tokoh
utama untuk bertarung.
Dengan kekuatan dan
senjata yang mereka
miliki mereka akan ikut
mengalahkan tokoh

antagonis Bersama
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dengan tokoh utama
yaitu Yuta Okkotsu untuk
mencapai tujuan.

agonis

Tokoh Ant

Tokoh antagonis
yang dengan
ekspresi senang siap
memulai
pertarungan

Tokoh  Suguru Geto
dengan wajah setengah
gelap memiliki makna ia
memiliki sisi  jahat
sebagai antagonis dan
memiliki mata merah
yang  memiliki arti
kemarahan atau
kebencian dan Hasrat
sesuai dengan karakter
yang ia miliki, dengan
ekspresi senyum
menandakan ia percaya
diri dengan rencana
untuk mengalahkan
tokoh utama melalui
kekuatan yang ia miliki di
tangan.

4

llustrasi pendukung
tangan yang
membuka kain
uttuk menunjukan
mata dari tokoh
pendukung

Gojo Satoru merupakan
salah satu karakter yang
memiliki kekuatan
tertinggi di antara tokoh
lainnya dimana ia
memiliki akan membuka
penutup matanya ketika
akan melakukan

pertarungan yang serius.

Latar bangunan
jepang vyang ada
pada tokyo dengan
latar sore hari untuk
menunjukan waktu

Bangunan yang ada pada
latar poster ini
merupakan area yang
penting di salah satu
plotnya  yaitu  saat
pertarungan klimaks
antara tokoh utama Yuta
Okkotsu Bersama tokoh
pendukung lainnya
untuk mengalahkan
tokoh antagonis yaitu

Geto  Suguru untuk
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mencapai  perdamaian
dunia sihir.

Warna poster Warna yang  gelap
jujutsu  kaisen 0 mengekspresikan kesan
yang dominan pada serius dan tegang yang
warna yang gelap terjadi pada film jujutsu
untuk menunjukan kaisen 0 yang dipenubhi
suasana dari poster dengan pertarungan
film yang sengit.

SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa poster film
Jujutsu kaisen 0 memiliki sebuah elemen verbal dan visual yang memiliki
makna tersirat serta_dapat diartikan dan dikaitkan dengan film jujutsu kaisen
0, makna tersirat tersebut dapat diartikan sebagai kata kunci isi dari film
Jujutsu Kaisen itu sendiri seperti penokohan karakter protagonis dan
antagonis dalam film. Hal ini dapat diperkuat dengan adanya elemen elemen
yang dapat di artikan mulai dari karakter yang ada pada poster, peletakan
karakter, latar dari poster, headline teks, tagline teks, dan warna pada poster
yang menguatkan suasana. Semiotika merupakan salah satu unsur utama
dalam pembuatan poster, dikarenakan semiotika dapat menarik perhatian
penonton dan membuat persepsi mengenai isi dari film yang ditunjukan.
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